‘UNIK

zapisnik atd.) se zatim nedivejt’e! .
od a peclivé se fidte uvedenymi pokyny.

POZOR: Na zadné hraci pot?eb}l (szirty, :
Nejdfive si spoleéné nahlas prectéte nav

Olcolvelhreviastnaldes

Rozlustili jste mnoho zahad a rébust a Uspéchy vam prinesly slavu.
Neustale se na vas obraceji lidé s Zddostmi o pomoc pfi feseni zdhad.

Ale v dnesni posté obdrzite obalku bez zpatecni adresy. V obalce neni
ani pravodni dopis... jen stary zapisnik s poznamkami o legendarnim

predmétu a podivny kotouc. D
Chvile patrani vam pfinese vice informaci o legendé tykajici se
s

tajemného artefaktu sira Reginalda Wrestona... To je presné AL
takové dobrodruzstvi, na které jste dlouho ¢ekali! Pouze jednou '

za 87 let, presné o pulnoci, dopadne mésicni svit ve spravném

Uhlu na hrobku sira Wrestona a odhali tajemstvi artefaktu.

A dnes je presné jedna z téch vzacnych nocil

Hibitov, na némz ma byt ukryty artefakt, je tfeba rychle nalézt!

lhned se vydate na cestu za tajemstvim artefaktu.

Dino




3adné hraci potieby dfive, nez hra skuteéné zacne!

DULEZITE: Neprohlizejte si
Nelistujte zapisnikem a nedivejte se na predni stranu karet.

Pockejte, az budete vyzvéni béhem hry.
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RiipravalhLyi



Kdejelherniplans

Biubenin Gy



» Kéd je nespravny?




» Je kéd pFesto nespravny?

DULEZITE:
# At uz byl kéd spravné nebo nespravné - vratte viéechny karty s odpovédi
do bali¢ku karet s odpovédi.
i ndhodné zkouset riizné

# Viechny kody Ize vyresit logicky. U¢elem nen

kombinace na kotoudi.
y y | y y y y

Botiebletelnomociz



DULEZITE: Vzdy si berte kartu s napovédou pro konkrétni rébusovou kartu nebo
rébus v zapisniku. Tyto rébusy jsou obvykle oznacené symbolem (odpovidajicim

symbolu na detifrovacim kotou¢i). Nepouzivejte karty s napovédou, dokud
nenajdete rébus s odpovidajicim symbolem.

Doplnkovelnracipotieby

DULEZITE: na hraci potieby mizete psat, skladat je nebo i trhat...
To vie je dovolené a nékdy i nutné. Hru |ze hrat pouze jednou - poté jiz budete,
znét véechny rébusy a nebudete hraci potieby dale potfebovat! Pokud chcete,
miizete téZ misto trhani hracich potieb pouZit ntzky a vystfihovat.

Kdvahralkonciz




Zadna karta
s napovédou

—————
< 60 Min. 10 hvézd

1-2 karty
s napovédou

3-5 karet

s napovédou

6-10 karet
s napovédou

> 10 karet
s napovédou

< 75 Min. 9 hvézd

<90 Min. 8 hvézd

> 90 Min. 7 hvézd

8 huézd 7hvézd ¥ Shvézd. ¥ 4hvézdy
7 hvézd 6 hvézd 4 hvézdy 3 hvézdy
6 hvézd 5 hvézd 3 hvézdy 2 hvézdy
5 hvézd 4 hvézdy 2 hvézdy 1 hvézda

Jedenitipinakonec




SUNIK

EXIT

OSVEDRCEN!

Nasledujici hraci

Uspésné nasli vzacny artefakt na hibitove.

Byl to vynikajici vykon, a maji velké stésti, ze nemusi zlistat navzdy

zamceni v krypté!

Trvalo jim to

a @

karet s napovédou.

R

Pouzili celkem

1]

V hodnoceni ziskali hvézd!

Nejskvélejsi rébus byl
e

Tento rébus vyfresil hrac



